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�Aufgabe 1: Schreibe eine Prozedur, in der die turtle den Buchstaben K malt. Es kommt besonders auf die Winkel an! Skizze!��Aufgabe 2: Schreibe ein vollständiges Programm, welches das Wort


HEBE�


in einem Quadrat viermal auf den Bildschirm schreibt:�� Die Buchstaben sollen doppelt so hoch sein wie breit, und der Abstand zwischen den Buchstaben soll immer der gleiche sein. ��  ANLEITUNGEN dazu :�- Lege die wichtigsten Maße durch Konstanten zu Beginn des �  Programms fest!


- Beim Buchstaben B kannst Du annehmen, daß in RLTurtle eine�  Prozedur Halbkreis(d) existiert, wobei man für d den gewünschten �  Kreisdurchmesser einsetzen kann. Der Halbkreis wird im �  Uhrzeigersinn durchlaufen:��- Es kommt wesentlich darauf an, daß Du Dein Programm optimal in �  Prozeduren einteilst!
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