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Aufgabe 1: a) Jemand hat ein Programm unter dem Namen Prog1 abgespeichert. Er möchte dieses Programm erweitern, und das erweiterte Programm unter dem Namen Prog2 speichern. Was muß er/sie machen, � - wenn das Prog1 auf der Diskette nicht überschrieben werden soll�- und wenn beim Schreiben von Prog2 die alten Teile von Prog1 nicht nochmal neu getippt werden sollen.��b) Mit welcher Tastenkombination löscht man eine ganze Zeile?�





Aufgabe 2: Schreibe�a) eine Prozedur, die ein X herstellt ( Skizze mit Anfangs- und Endposition der Turtle!)�b)   „       „        , die ein E herstellt ( Skizze mit Anfangs- und Endposition der Turtle!)�c) ein Hauptprogramm, welches EXE in die linke obere Ecke des Bildschirms schreibt.





Aufgabe 3:  a) Schreibe eine Prozedur, die ein Quadrat der Seitenlänge 20 herstellt ( Skizze mit Anfangs- und Endposition der Turtle!).�b) Schreibe ein Hauptprogramm, welches mit Hilfe der Prozedur aus a) folgendes Bild herstellt: �( Beachte dabei den von Dir in Aufgabe a) gewählten Anfangs- und Endzustand der Turtle )
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