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Schreibe eine Prozedur, welche den Buchstaben T zeichnet!


Schreibe eine Prozedur, welche den Buchstaben W zeichnet! (Skizziere Dazu den Buchstaben, aus der Skizze müssen sich alle Winkel ergeben, und Anfangs- und Endposition der Turtle)�





Schreibe eine Prozedur, welche ein Quadrat der Seitenlänge a zeichnet! (d.h.: a ist ein Parameter der Prozedur).


�


Schreibe eine Prozedur, welche ein gleichseitiges Dreieck der Seitenlänge b zeichnet! (d.h.: b ist ein Parameter der Prozedur). Tipp: Beim gleichseitigen Dreieck betragen alle Innenwinkel 60°.


Die Turtle soll mit Hilfe der Prozeduren in a)b)  nebenstehendes Haus zeichnen: Anfangs- und Endposition wie in der nebenstehenden Skizze


Schreibe nun eine Prozedure Haus, welche dasselbe Haus wie in Aufgabe c) zeichnet, aber statt der Länge 10 soll die Länge beim Prozeduraufruf angegeben werden können:�PROCEDURE haus(seite:Integer);


Auch wenn Du die Prozedur in d) nicht geschafft hast, kannst Du sie verwenden:�Lasse die Turtle 3 Häuser mit der Seitenlänge 15 nebeneinander zeichnen!
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